
                                                                    

 

 

 

 

 

 

TVRZ ORENOV JUNIOR 2014 

 

Propozice k soutěži 
 

  



Organizační část 
Hru pořadá středisko Bratra Robina Letohrad 

Místo konání: Základní škola Letohrad, U Dvora 745 

Termín: sobota 8. listopadu 2014 

Vedoucí soutěže: br. Josef Lorenc – Harry  

Časový rozvrh: 

 Registrace hlídek: 8:45 – 9:15 

 Slavnostní nástup: 9:30 

 Průběh soutěže: 9:45 – 13:45 

 Nástup s vyhlášením výsledků: 14:00 

Slavnostní nástupy proběhnou v kroji.  

Soutěž má 2 kategorie – chlapeckou a dívčí 

Kapacita soutěže: Bude přijato nejvýše 9 hlídek v každé kategorii.  

V případě nenaplnění některé z kategorií budou přijaty další hlídky tak, 

aby soutěžilo nejvýše 18 hlídek. 

Složení hlídky:  

 4−6 členů mladších 12 let, kteří jsou zároveň v oddíle 

výchovné kategorie vlče nebo světluška 

 doprovod – starší 18 let nebo je pověřen vůdcem oddílu, 

zodpovídá za hlídku během soutěže a plní s ní některé úkoly  

Hlídka nemusí být sestavena pouze z členů jednoho oddílu nebo 

střediska. Hlídka dále může být smíšená – soutěží v kategorii 



převažujícího pohlaví. Nekompletní hlídky mohou závodit pouze 

v případě volné kapacity. Přednost mají přihlášené kompletní hlídky. 

Jednotlivé členy hlídky lze dodatečně změnit při registraci v den konání 

soutěže při zachování zvolené soutěžní kategorie. 

Účastnický poplatek: 30 Kč za soutěžícího 

zahrnuje režijní náklady spojené s realizací soutěže  

a ceny pro nejlepší hlídky. 

Vyplněnou přihlášku (poslední stránka propozic) doručte 

nejpozději do 25. října 2014 jedním z uvedených způsobů: 

 e-mailem br. Josefu Lorencovi – Harrymu  

na adresu: 750.333@seznam.cz 

 na střediskové radě pověřenému zástupci 

 na okresní radě pověřenému zástupci střediska Bratra Robina 

S sebou na hru: 

 přezůvky 

 věci, které si běžně berete na jednodenní oddílovou výpravu 

 skautský kroj (kdo má), šátek 

 jídlo z vlastních zásob (pití bude zajištěno) 

 dobrou náladu, odvahu a soutěživost 

Za mobilní telefony, mp3 přehrávače a podobné cennosti neručíme. 

Protesty k soutěži lze podat písemně organizátorům do 10 minut 
po skončení poslední části hry.  

Výsledková listina bude zaslána do týdne od ukončení akce. 



Pravidla hry 

1. část Zahájení 

Zahájení celé akce s vysvětlením pravidel a systémem hry. Hlídky 

si vylosují startovní číslo a dostanou mapu stanovišť a průvodku, 

kterou musí mít neustále u sebe.   

2. část Sbírání diamantů  

Úkolem hlídky je nasbírat co nejvíce diamantů ze stanovišť. Úkoly 

na stanovištích jsou omezeny časovým limitem, nebo počtem pokusů. 

Před každým stanovištěm se tým dozví vlastnosti úkolu a vyberou 

soutěžícího nebo více soutěžících. Poté se dozvědí podrobnosti. 

Za splnění úkolu získají diamant. 

3. část Sbírání dílků obrázku 

Úkolem hlídky je nasbírat co nejvíce diamantů a dílků obrázku 

ze stanovišť. Úkoly na stanovištích jsou omezeny časovým limitem, 

nebo počtem pokusů. Před každým stanovištěm se tým dozví vlastnosti 

úkolu a vyberou soutěžícího nebo více soutěžících. Poté se dozvědí 

podrobnosti. Za splnění úkolu získají 2 dílky obrázku nebo diamant. 

4. část Obchodníci  

Pro pokračování v soutěži hlídka potřebuje získat všechny dílky obrázku 

(12). Pokud se je hlídce nepodařilo získat, musí si je u Obchodníků 

dokoupit. Za každé 2 dílky zaplatí 1 diamant. 

5. část Skládání obrázku  

Úkolem hlídky je složit z dílků obrázek během časového limitu. 

Doprovod může se skládáním pomáhat. Za složení obrázku hlídka získá 

informaci, kde se nachází poklad a časovou kartičku. Hlídky, které 

nesloží obrázek, končí v soutěži. 



6. část Poklad 

Úkolem hlídky je přenést co nejvíce dílků pokladu během získaného 

času. Tento čas tvoří časová kartička (získaná v předchozí části) 

a diamanty. Za kartičku hlídka získá 1 minutu a za každý diamant 

10 sekund času. Z každé hlídky běží vždy k pokladu dvojice soutěžících, 

každý z ní může vzít pouze 2 díly pokladu a „předají štafetu“ další 

dvojici. Po vypršení časového limitu již nelze nic donést. Za každý dílek 

pokladu hlídka získá 1 bod.   

7. část Zakončení 
Zakončení celé akce s vyhlášením výsledků. V každé kategorii vítězí 

hlídka, která nasbírá nejvíce bodů. Při rovnosti bodů rozhoduje 

o pořadí celkový počet splněných úkolů (obě části sbírání), nižší věkový 

průměr, los (pouze u 1. - 3. místa).  

 

Změna v části „Pravidla hry“ vyhrazena. Dojde-li k ní, musí být 
oznámena všem zúčastněným hlídkám nejpozději při slavnostním 
zahájení. 
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TVRZ ORENOV JUNIOR 2014 

PŘIHLÁŠKA NA SOUTĚŽ 

středisko:    oddíl:  

 

soutěžní kategorie: dívčí/chlapecká (nehodící se škrtněte)   

členové hlídky: 

jméno a příjmení    datum narození 

1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

6) 

Jednotlivé členy hlídky lze dodatečně změnit při registraci v den konání 

soutěže, ale musí zůstat zachována zvolená soutěžní kategorie. 

Kontaktní osoba: 

 Jméno a příjmení (přezdívka): 

 kontakt (E-mail/tel.): 

Pokud doručíte více přihlášek za oddíl, stáčí uvést kontaktní osobu 

pouze na jedné z nich. 


